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摘 要 : VR 技术 从 其 诞生 之 初 就 被 广泛 应 用 于 新 闻 传播 行业 ， 经 过 多 年 发 展 ，VR 新 闻 的 传播 主体 日 益 多 元 化 ， 传 播 渠 道 逐 
渐 多 样 化 , 传播 内 容 逐 渐 类 型 化 , 传播 效果 呈现 出 明显 的 分 层 化 特征 。VR 技术 的 产生 在 很 大 程度 上 提升 了 新 闻 传 播 的 真实 性 ， 
满足 了 媒体 技术 转型 的 需求 ， 实 现 了 媒体 与 受众 间 的 交互 传播 ， 促 使 主流 媒介 调整 传播 “ 语 态 ”。 但 是 ，VR 技术 在 促进 新 
闻 行 业 发 展 的 过 程 中 也 带 来 了 一 系列 消极 影响 ， 如 “技术 中 介 ” 成 为 新 的 控制 中 心 ， 移 情 效果 引发 虚假 需求 ， 强 化 技术 的 重 
要 作用 ， 造 成 一 定 的 资源 浪费 等 。 文 章 通过 分 析 VR 新 闻 的 发 展现 状 以 及 VR 技术 带 来 的 积极 影响 与 消极 影响 ， 探 索 其 未 来 
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发 展 方向 ， 以 期 为 以 后 的 相关 研究 提供 借鉴 。 
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VR 技术 即 虚 拟 现实 技术 ， 是 指 将 现实 环境 中 真实 存 
在 的 画面 通过 技术 手段 呈现 出 来 ， 用 户 仅 需 借 助 专业 腿 
镜 就 可 以 看 到 经 由 技术 还 原 的 画面 ， 并 进入 其 中 与 之 进 
行 互动 。VR 技术 的 出 现 并 不 是 一 践 而 就 的 ， 而 是 经 过 了 


等 优势 ， 在 用 户 群 体 中 具有 较 强 的 影响 力 。 近 些 年 来 ， 
各 大 媒体 网 站 都 凭借 自己 的 “媒体 ”形象 开始 争夺 在 网 
络 时 代 的 话语 权 ， 传 播 VR 新 闻 就 成 为 媒体 网 站 的 主要 
苑 争 手段 之 一 。 例 如 ,我 国 的 各 大 主流 媒体 网 站 如 新 华 


漫长 的 历史 发 展 过 程 。 始 于 20 世纪 六 七 十 年 代 的 美国 新 
新 闻 主 义 被 认为 是 VR 新 闻 报 道 的 开端 ， 此 后 ，VR 新 闻 
延续 了 故事 化 报道 方式 ， 并 注重 用 第 一 人 称 视角 进行 新 
闻 报 道 ， 这 对 提升 报道 效果 来 说 是 非常 重要 的 。VR 技术 
的 发 展 在 很 大 程度 上 促进 了 新 闻 行 业 的 发 展 ， 提 升 了 媒 
体 在 受众 心目 中 的 公信 力 ， 但 是 这 种 由 技术 推动 的 发 展 
依然 存在 较 大 问题 ， 这 就 使 得 在 新 时 代 探 索 VR 技术 对 
新 闻 传媒 业态 的 影响 具有 非常 重要 的 现实 意义 。 
1. VR 新 闻 的 发 展现 状 
1.1 传播 主体 多 元 化 
首先 ， 传 统 媒 体积 极 发 展 自己 的 VR 新 闻 。 传 统 媒 
体 是 以 广播 、 电 视 、 报 纸 为 代表 的 大 众 传播 媒体 ， 传 统 
媒体 因 其 诞生 时 间 早 且 在 新 闻 内 容 生产 方面 拥有 丰富 的 
经 验 ， 可 以 为 VR 新 闻 提 供 大 量 的 优质 内 容 ， 因 此 传统 
媒体 成 为 VR 新 闻 的 主力 军 之 一 。 例 如 ，《 人 民 日 报 》 
作为 我 国 最 具 影 响 力 的 传统 媒体 之 一 , 在 2015 年 “9*3” 
阅兵 期 间 将 VR 技术 应 用 于 阅兵 现场 报道 ， 自 此 引发 了 受 
众 和 群体 对 VR 新 闻 的 关注 。 其 次 ， 网 络 媒体 开辟 VR 新 闻 
新 天 地 。 与 传统 媒体 相 比 ， 网 络 媒体 具有 海量 存储 以 及 
互动 性 较 强 等 特点 , 这 些 特 点 与 VR 新 闻 不 谋 而 合 , 因此 ， 
近 些 年 来 ，VR 新 闻 成 为 网 络 媒体 的 主要 发 展 方向 ， 例 如 
新 浪 网 在 发 展 过 程 中 创办 了 “VR 奇 点 ”栏目 。 
1.2 传播 渠道 多 样 化 

首先 ， 各 大 媒体 网 站 成 为 VR 新 闻 的 传播 渠道 之 一 。 
媒体 网 站 是 传统 媒体 与 新 媒体 融合 发 展 的 产物 ， 既 具有 
传统 媒体 的 内 容 专 业 性 特征 ， 又 拥有 新 媒体 时 效 性 较 强 


网 、 央 视 网 、 光 明 网 等 纷纷 设立 了 VR 专区 ， 用 以 传播 
VR 热点 新 闻 ， 以 此 吸引 用 户 的 注意 力 。 其 次 ， 移 动 客户 
端 、 社 交 媒 体 成 为 了 VR 新 闻 的 传播 主 阵 地 。2016 年 ， 
爱 奇 艺 率先 宣布 打造 属于 自己 的 VR 新 闻 ， 并 在 爱 奇 艺 
App 上 开设 VR 新 闻 专 区 ; 微 博 以 及 微 信 等 社交 平台 利用 
自己 的 传播 优势 转发 相应 的 VR 新 闻 ， 并 引导 用 户 群 体 
进行 阅读 。 
1.3 传播 内 容 类 型 化 

首先 ，VR 新 闻 多 集中 在 社会 热点 事件 报道 中 。 社 会 


如 文字 、 图 片 、 视 频 等 。 这 虽然 也 可 以 起 到 传播 信息 的 重 
要 作用 ， 但 是 很 难 引起 人 们 的 情感 共鸣 ， 而 VR 新 闻 可 以 
将 新 闻 事 件 真实 、 完 整地 呈现 在 人 们 面前 ， 例 如 网 易 新 闻 
《春运 百 态 图 鉴 》VR 新 闻 中 向 用 户 群 体 介绍 了 春运 过 程 
的 真实 画面 ， 拉 近 了 新 闻 报 道 与 用 户 群 体 之 间 的 距离 ， 
提升 了 用 户 的 情感 体验 。 其 次 ， 重 大 灾难 事件 也 成 为 VR 
新 闻 的 主要 内 容 。 灾 难事 件 的 影响 力 较 大 ， 且 其 发 生 时 间 
较 短 ， 传 统 的 新 闻 报 道 方式 难以 准确 呈现 灾难 发 生 时 的 情 
况 ， 而 VR 新 闻 则 可 以 通过 技术 手段 还 原 当 时 的 情况 ， 这 
就 有 助 于 人 们 获得 更 加 真实 以 及 全 面 的 信息 。 
1.4 传播 效果 分 层 化 

首先 ，VR 新 闻 的 阅读 量 差 异 较 大 。VR 新 闻 作 为 一 
种 全 新 的 新 闻 呈 现形 式 ， 虽 然 可 以 引起 人 们 的 注意 力 ， 
但 由 于 在 传播 过 程 中 具有 一 定 的 局 限 性 ， 并 不 适用 于 所 
有 新 闻 内 容 的 传播 ， 而 且 不 同 内容 的 新 闻 会 有 不 同 的 传 
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播 效 果 。 根据 大 数据 分 析 显 示 , 灾难 VR 新 闻 的 热度 最 高 ， 
社会 热点 新 闻 次 之 ， 时 事 政治 新 闻 再 次 之 。 其 次 ， 用 户 
群体 对 特定 内 容 的 兴趣 较 大 。 虽 然 现 阶段 各 大 媒体 以 及 
视频 网 站 都 在 发 展 自己 的 VR 新 闻 ， 甚 至 VR 新 闻 已 经 出 
现 日 常 化 趋势 ， 但 是 在 众多 的 VR 新 闻 类 型 中 仅 有 “ 特 
别 定 制 款 ” 等 得 到 用 户 个 群体 的 青睐 ， 例 如 VR 全 景 视 
频 以 及 VR 全 景 图 片 等 。” 
2. VR 技术 对 新 闻 传媒 业态 的 积极 影响 
2.1 提升 了 新 闻 传播 的 真实 性 

VR 技术 可 以 在 很 大 程度 上 提升 新 闻 传 播 的 真实 性 。 
首先 ，VR 新 闻 可 以 借用 技术 还 原 真实 的 新 闻 场景 。 新 闻 
事件 尤其 是 灾难 新 闻 事 件 是 在 瞬间 发 生 的 ， 无 论 是 记者 
还 是 在 场 者 都 很 难 在 新 闻 发 生 时 将 其 准确 记录 下 来 ， 这 
就 使 得 新 闻 报 道具 有 一 定 的 滞后 性 以 及 主观 性 ， 即 使 新 
闻 媒 体制 作 了 相应 的 动态 图 也 难以 获得 较 好 的 传播 效果 。 
VR 技术 可 以 真实 地 还 原 事件 现场 以 及 发 生 过 程 ， 并 是 实 
现 与 用 户 之 间 的 互动 ， 进 而 帮助 用 户 在 互动 过 程 中 获得 
更 加 真实 的 感受 。 其 次 ，VR 技术 可 以 为 用 户 带 来 “沉浸 
式 体验 ”效果 。 所 谓 “ 沉 温 式 体验 ”是 指 用 户 进 入 新 闻 
现场 中 , 感受 新 闻 事件 发 生 时 真实 的 感受 , 如 视觉 、 触 觉 、 
味觉 感受 等 。VR 技术 在 还 原 新 闻 现 场 画 面 时 可 以 为 用 户 
提供 真实 的 新 闻 场 景 以 及 主观 感受 ， 这 就 有 助 于 为 用 户 
带 来 “沉浸 式 体验 ”效果 。 
2.2 满足 了 媒体 技术 转型 的 需求 

纵 观 传播 媒介 发 展 史 不 难 发 现 ， 技 术 的 发 展 是 促进 
媒介 发 展 进 步 的 重要 因素 ,例如 造纸 术 的 产生 促进 了 报 
纸 的 出 现 与 发 展 ; 数字 传输 技术 以 及 网 络 传 输 技术 的 发 
展 在 很 大 程度 上 促进 了 电视 媒介 以 及 网 络 视频 直播 的 发 
展 等 。VR 技术 的 出 现 则 为 传媒 业 带 来 了 新 的 变革 。 据 
《中 国 传 媒 产 业 发 展 报告 》 显 示 ， 新 媒体 的 市 场 份额 于 
2011 年 超越 传统 媒体 ， 此 后 传统 媒体 便 一 跨 不 振 ， 市 场 
占 比 一 年 不 如 一 年 。 这 一 方面 是 因为 与 咬文嚼字 的 传统 
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得 真实 的 体验 ， 这 就 在 很 大 程度 上 突破 了 过 去 以 静态 为 
主 的 新 闻 呈 现 方式 ， 不 仅 能 够 以 动态 形式 进行 呈现 与 传 
播 ， 而 且 可 以 在 很 大 程度 上 实现 与 用 户 间 的 互动 ， 创 新 
新 闻 报 道 呈 现形 式 。 

2.4 促使 主流 媒介 调整 传播 “ 语 态 ” 

“ 语 态 ”是 指 语言 表达 方式 。" 在 大 众 传媒 时 代 ， 
主流 媒体 在 报道 新 闻 时 喜欢 通过 引经据典 等 方式 提升 新 
闻 语 言 的 专业 性 与 文学 性 ， 但 是 这 种 报道 方式 与 受众 喜 
好 不 同 ， 形 成 了 新 闻 媒 体 与 受众 群体 “各 自 为 营 ” 的 状 
况 ， 这 就 不 利于 提升 新 闻 媒 体 在 受众 心目 中 的 地 位 ， 也 
不 利于 新 闻 报 道 取得 较 好 的 传播 效果 。VR 新 闻 是 指 以 讲 
故事 口吻 报道 新 闻 的 一 种 特殊 类 型 ， 其 将 生 汲 、 复 杂 的 
新 闻 事件 以 直观 的 形式 进行 传播 ， 并 且 通 过 故事 化 表达 
的 方式 解释 事件 背景 以 及 原因 ， 正 因为 如 此 ，VR 新 闻 在 
诞生 之 初 就 赢得 了 用 户 群 体 的 追捧 。 随 着 VR 新 闻 影响 
力 的 逐步 扩大 , 传统 媒体 逐渐 意识 到 了 自身 存在 的 问题 ， 
纷纷 调整 “ 语 态 ” 以 迎合 用 户 群 体 的 需求 以 及 喜好 ， 促 
进 传统 媒体 的 转型 发 展 。 

3. VR 技术 对 新 闻 传 媒 业 态 的 消极 影响 
3.1 “技术 中 介 ” 成 为 新 的 控制 中 心 

媒体 传播 领域 的 “技术 中 介 ” 是 指 拥有 先进 技术 的 
人 或 者 组 织 ， 他 们 可 以 在 很 大 程度 上 影响 媒体 的 发 展 。 
在 新 闻 传 播 领域 ， 针 对 技术 的 影响 存在 三 种 完全 不 同 的 
理论 , 分 别 是 “技术 亚 论 ”技术 善 论 ” “技术 中 性 论 ”。" 技 
术 善 论 ” 认 为 技术 必 会 将 人 类 带 入 高 度 发 展 、 高 度 文明 
的 “乌托邦 社会 ”; “技术 恶 论 ” 认 为 技术 是 万 恶 之 源 ， 
技术 的 发 展会 抢 走 人 们 的 饭碗 , 降低 人 们 的 生活 安全 感 ， 
进而 增加 社会 的 不 稳定 因素 ; “技术 中 性 论 ” 认 为 技术 
是 存在 的 ， 其 自身 无 所 谓 善 与 亚 ， 影 响 技术 走向 善 或 者 
走向 恶 的 因素 是 拥有 技术 的 人 ， 而 拥有 技术 的 人 就 是 指 
“技术 中 介 ”。 随 着 VR 技术 的 发 展 与 进步 ， 其 在 人 们 
的 生活 中 扮演 着 越 来 越 重 要 的 角色 ， 这 大 大 增加 了 “ 技 


媒体 相 比 ， 广 大 网 友 更 喜欢 通俗 易 懂 的 新 媒体 ， 男 一 方 
面 则 是 因为 传统 媒体 在 传播 技术 手段 上 远 落后 于 新 媒体 。 
随 着 VR 技术 的 出 现 ， 传 统 媒体 发 现 了 新 的 发 展 契机 ， 
纷纷 开展 VR 新 闻 业 务 ， 以 期 重新 赢得 市 场 、 赢 得 用 户 ， 
例如 央视 新 闻 在 自身 的 App 平台 中 开拓 了 VR 专区 。™ 

2.3 ”创新 了 新 闻 报道 呈现 形式 


术 中 介 ” 的 权力 ， 使 得 其 成 为 新 的 控制 中 心 。™ 
3.2 移 情 效果 激发 的 虚假 需求 

移 情 效果 是 指 用 户 在 体验 VR 新 闻 的 过 程 中 会 感受 
到 与 画面 场景 或 内 容 相符 的 情感 色彩 。 例 如 ， 用户 在 借 
助 专业 眼镜 进入 VR 技术 创造 的 灾难 新 闻 虚 拟 世 界 中 ,会 
看 到 灾难 事件 发 生 的 真实 现场 ， 同 时 还 可 以 身 临 其 境地 


在 大 众 传 媒 时 代 ， 新 闻 多 是 通过 文字 、 音 频 、 文 字 
+ 视频 + 同期 的 形式 进行 传播 ， 这 种 传播 方式 虽然 可 以 
达到 传播 信息 的 目的 , 但 是 呈现 方式 较为 匮乏 。 在 早期 


感受 灾难 对 人 们 产生 的 影响 , 这 就 是 VR 技术 的 移 情 效果 。 
但 是 借用 VR 技术 传播 的 新 闻 并 不 一 定 都 是 符合 社会 主 
义 主 流 价值 观 的 内 容 ， 有 些 内 容 会 涉及 琳琅 满目 的 商品 


的 融 媒 体 时 代 ， 随 着 网 络 技 术 的 发 展 ， 无 论 是 用 户 还 是 
专业 的 新 闻 媒体 都 可 以 通过 文字 、 视 频 、 音 频 、 图 片 等 
形式 进行 信息 传播 ， 这 在 很 大 程度 上 丰富 了 信息 传播 方 
式 , 但 是 这 种 呈现 方式 依然 无 法 实现 与 用 户 间 的 互动 。 
随 着 VR 技术 的 出 现 与 发 展 ， 用 户 可 以 借助 专业 眼镜 进 
入 新 闻 场景 中 ， 并 且 与 场景 中 的 内 容 进 行 互动 ， 进 而 获 


甚至 体现 出 一 定 的 睹 侈 化 倾向 。 在 媒介 议程 设置 功能 以 
及 拟态 环境 作用 下 ， 人 们 会 认为 在 VR 新 闻 中 呈现 的 价 
值 观 倾向 以 及 消费 趋势 就 是 对 真实 生活 的 反映 ， 这 会 在 
很 大 程度 上 激发 人 们 的 虚假 需求 。 
3.3 VR 技术 存在 泄露 隐私 的 风险 

随 着 VR 技术 的 进一步 发 展 ， 私 人 领域 与 公共 领域 之 
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间 的 界限 越 来 越 模糊 ， 这 就 大 大 增加 了 隐私 泄露 的 风险 。 
VR 技术 的 发 展 主要 依靠 可 穿戴 设备 ， 用 户 通 过 可 穿戴 设备 
进入 VR 技术 提供 的 虚拟 世界 时 ， 他 们 的 头 部 动作 、 面 部 
表情 以 及 脑 电波 等 数据 都 会 被 可 穿戴 设备 记录 并 保留 下 来 
VR 技术 拥有 者 通过 分 析 这 些 数据 信息 可 以 准确 判断 出 人 们 
的 喜好 ， 进 而 创造 出 更 加 符合 人 们 需求 的 虚拟 世界 。 这 虽 
然 在 一 定 程 度 上 有 利于 实现 “精准 传播 ”， 但 是 这 些 数据 
容易 被 各 种 商业 公司 利用 ， 进 而 造成 用 户 隐 私 泄露 。" 
3.4 ”造成 了 一 定 的 资源 浪费 

VR 技术 造成 的 资源 浪费 主要 体现 在 其 成 本 较 高 、 
耗资 巨大 方面 。 随 着 VR 技术 的 快速 发 展 以 及 VR 新 闻 的 
出 现 ， 各 大 主流 媒体 为 了 在 新 一 轮 的 竞争 中 掌握 主导 权 
纷纷 开始 开创 自己 的 “VR” 世 界 。 但 是 很 多 地 方 的 主流 
媒体 经 济 实力 较 差 ， 且 社会 影响 较 小 ， 如 果 育 目 发 展 VR 
技术 、VR 新 闻 ， 就 会 增加 经 济 压力 ， 而 且 现 阶段 很 多 县 
市 级 主流 媒体 存在 较 大 的 人 才 缺 口 ， 缺 少 能 够 熟练 运用 
VR 技术 的 人 。 如 果 他 们 忽略 了 这 些 现实 情况 , 盲目 跟风 ， 
即使 拥有 了 专业 的 VR 制作 场所 也 会 因为 缺少 专业 运营 
团队 而 闲置 ， 从 而 造成 大 量 的 资源 浪费 。 
4. VR 技术 在 新 闻 传媒 中 的 发 展 方向 
4.1 深化 对 媒介 技术 的 融合 
首先 ， 深 化 VR 技术 与 5G 技术 的 融合 。2019 年 ，5G 
技术 在 我 国正 式 商用 ,这 标志 着 我 国正 式 进入 了 5G 时 代 。 
5G 技术 的 发 展 为 人 们 提供 了 更 快 的 传输 速度 ， 并 进一步 
扩大 了 存储 空间 ， 为 很 多 行业 都 带 来 了 新 的 发 展 契 机 。 
VR 技术 虽然 在 4G 时 代 就 有 了 广泛 使 用 ， 但 是 由 于 网 络 
传输 速度 较 慢 ， 用 户 在 体验 过 程 中 会 产生 有 眩晕 感 ， 因 此 
VR 技术 应 当 积 极 与 5G 技术 融合 发 展 ， 借 用 5G 技术 的 高 
速度 传输 提升 用 户 体验 效果 。™ 其 次 ,深化 VR 技术 与 大 
数据 技术 的 融合 。VR 技术 在 发 展 过 程 中 离 不 开 大 数据 技 
术 的 支持 ， 因 为 利用 VR 技术 创造 的 每 一 个 虚拟 世界 都 需 
要 海量 数据 的 支撑 ， 因 此 VR 技术 要 深化 与 大 数据 技术 的 
融合 发 展 ， 进 而 创造 出 更 加 符合 用 户 需 求 的 VR 新 闻 。 
4.2 强化 对 传播 内 容 的 融合 

首先 ，VR 技术 要 注重 整合 新 闻 资 源 。 无 论 是 传统 媒 
体 还 是 新 媒体 都 注重 挖掘 与 人 们 日 常生 活 息息相关 的 内 
容 ， 这 不 仅 符合 “新 闻 ” 的 要 求 ， 也 符合 其 “耳目 喉舌 ” 
地 位 的 要 求 。 但 是 这 种 报道 倾向 使 得 社会 中 很 多 “小 众 ” 
新 闻 被 大 众 忽略 。 所 以 VR 技术 在 发 展 过 程 中 应 当 注重 
整合 新 闻 资 源 ， 加 强 内 容 创新 ， 充 分 发 挥 “ 长 尾 效应 ” 
的 重要 作用 。 其 次 ，VR 技术 要 强化 与 传统 媒体 的 合作 。 
VR 新 闻 是 VR 技术 与 传统 媒体 合作 的 产物 ， 其 从 诞生 之 
初 就 受到 了 人 们 的 追捧 ， 从 这 个 角度 来 看 ， 强 化 VR 技 
术 与 传统 媒体 的 合作 是 一 种 双赢 选择 ， 所 以 VR 技术 应 
当 从 内 容 、 形 式 等 方面 强化 与 传统 媒体 的 融合 。™ 
4.3 ”提升 用 户 体验 效果 
首先 ， 要 改善 用 户 的 交互 式 体验 效果 。VR 技术 的 重 
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要 特点 之 一 就 是 可 以 为 用 户 群 体 提供 交互 式 体 验 ， 这 种 
体验 方式 将 过 去 需要 用 户 理解 的 抽象 内 容 转 化 为 了 直观 
感官 体验 ， 这 虽然 可 以 强化 用 户 对 新 闻 内 容 的 理解 ， 
但 是 也 增加 了 人 们 的 行为 惰性 ， 使 其 在 沉迷 于 感官 感受 
的 过 程 中 形 失 了 理性 思考 能 力 ， 因 此 ，VR 技术 应 当 改善 
自身 的 交互 式 体验 ， 通 过 在 虚拟 世界 中 创设 问答 活动 等 
形式 活跃 体验 者 的 思维 。 其 次 ，VR 技术 在 发 展 过 程 中 要 
注重 引导 用 户 理性 思考 。VR 技术 要 充分 展现 理性 思考 的 
魅力 ， 促 使 用 户 发 现 理 性 思考 的 价值 所 在 。 
结语 

加 拿 大 著名 学 者 麦克 卢 汉 曾经 指出 ， 任 何 新 兴 媒 介 
的 诞生 都 会 开创 人 类 感知 和 认识 世界 的 方式 ， 传 播 中 的 
变革 改变 了 人 们 的 感觉 ,也 改变 了 人 们 的 行为 方式 ， 并 
进而 创造 出 新 的 社会 行为 类 型 。VR 新 闻 的 发 展 印 证 了 麦 
克 卢 汉 的 这 一 观点 。VR 技术 的 诞生 为 用 户 带 来 了 “沉浸 
式 体验 ”， 这 种 行为 方式 是 传统 媒体 无 法 实现 的 。VR 技 
术 的 诞生 与 发 展 在 很 大 程度 上 促进 了 媒体 行业 的 发 展 ， 
虽然 其 本 身 具有 的 “技术 性 ”特征 滋生 了 一 系列 社会 问题 ， 
但 是 从 目前 来 看 , 我 们 可 以 通过 深化 对 媒介 技术 的 融合 、 
强化 对 传播 内 容 的 融合 、 We 
VR 技术 在 新 闻 传 媒 业 态 中 的 进一步 发 展 。 品 
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